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Dans notre exemple,
la lampe est branchée
a la Sortie 1 du
boitier Autoprog
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On allume la lampe au
moyen d'un bloc
SORTIES.

En  ACTIVANT |la
sortie sur laquelle est
branchée la lampe.
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— Configuration des sorties

"1 Activer [on)
i) Désactiver (off)

- lgnorer [pas de
changement)
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— Configuration des sorties

ETEINDRE - Activer [on)
Attendre 25 i) Désactiver (off)
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On éteint la lampe au
moyen  d'un bloc
SORTIES.

En DESACTIVANT la
sortie sur laquelle est
branchée la lampe.
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— Configuration des sorties

"1 Activer [on)
i) Désactiver (off)

- lgnorer [pas de
changement)
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